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INTRANSPARENZ UND PERFORMATIVITÄT





INTELLIGENZ UND KREATIVITÄT





Abb. 1-6: Netzwerkbildung des Physarum polycephalum über einen Zeitraum von 26 Stunden (Tero et al. 2010, S. 440)



“Was künstlich ist, muss nicht 
unbedingt echt sein. Eine künstliche 
Pflanze ist keine echte Pflanze, sie  
simuliert nur etwas, was der Funktion 
einer Pflanze unter gewissen 
Umständen, etwa als dekoratives 
Element im Büro, entspricht. Niemand 
diskutiert die Frage, ob solche Gebilde, 
nur weil sie täuschend echt aussehen, 
irgendwann auch als echte Pflanzen 
anzusehen wären“

– Friedrich 2023, 86



< von 100   >1



YES, BUT

Mehr zu e-David → cgmi.uni-konstanz.de/forschung/e-david/



BUT

“A whole new future is opening 
before us: not one to fear, but 
one to look forward to with 
anticipation, in which machines 
work together with us to enrich 
our lives with new forms of art, 
literature, music, and much 
else“

– Miller 2019, 309



ARTIKULATION UND SUBJEKTIVIERUNG





„Wer sich artikuliert, deutet 
seine qualitative Erfahrung, 
indem er sie […] zur Sprache, 
zum Bild, zur Musik oder wozu 
auch immer bringt.“ 

– Jung 2005, 126

ALGORITHMISCHE

ARTIKULATION



let photo;
let pixelsize = 10;
let x, y, s;

function setup() {
createCanvas(392, 491);
background(255);

loadImage("https://images.unsplash.com/photo-123”, img => {
photo = img;
photo.resize(392, 491);

});

x = width - pixelsize; // Adjusting starting position
y = height - pixelsize;
s = -pixelsize; // Adjusting starting step

}

function draw() {
if (!photo) return; // Don't proceed if the photo isn't loaded

noStroke();
let c = photo.get(x, y);
fill(c);
rect(x, y, pixelsize, pixelsize);

y += s;

if (y < 0 || y > height - pixelsize) {
x -= pixelsize; // Move to the left
s *= -1; // Reverse y direction
y += s; // Adjust y position

}
}“Image to Pixel”

by ChatGPT
on OpenProcessing

„Algorithmische Artikulation lässt sich 
grundlegend hinsichtlich ihrer 

Dynamisierung, Performativität und 

Intransparenz charakterisieren.“ 

– Verständig & Ahlborn 2020,  88f. 

ALGORITHMISCHE

ARTIKULATION



„The prototypical act of imagination is to 
generate, in the mind, a rich visual scene 

that, though created from parts of 

memories, does not represent any 

particular episode in memory.”

– Davies 2020,  162 

IMAGINATION 



IMAGINATION UND HALLUZINATION
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